Instrukcja instalacji bibliotek materiatow ATLAS

Autodesk® 3ds Max®

Aby skorzystac z naszej biblioteki kolorow w aplikacji Autodesk® 3ds Max® nalezy:

—

Rozpakowac plik “Atlas_- Kolory 3dsMax6.zip” w wybrane miejsce na dysku.
Uwaga: biblioteki zostaly utworzone w wersji Autodesk® 3ds Max® 6.

2. Uruchomi¢ program Autodesk® 3ds Max®.

Z menu wybrac kolejno: “Rendering” -> “Material/Map Browser...”

4. W oknie “Material/Map Browser”, w menu “Browse From” zaznaczy¢ “Mtl Library” iz menu “File” wybraé
przycisk “Open...”.

5. W oknie dialogowym “Open Material Library” wskazac katalog, w ktorym rozpakowano biblioteki kolorow
oraz wskazac plik z interesujgcg uzytkownika paletg barw.

6. Potwierdzeniem wczytania wybranej palety jest wySwietlenie probek kolorow materiatow.
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